
 
 

  

 

REGULAMIN WYDARZENIA “Hack’em” 

 

§ 1. Postanowienia ogólne 

1.1.  

Regulamin określa zasady uczestnictwa i organizacji projektu „Hack’em” (dalej: Projekt).  

1.2.  

Celem Projektu jest edukacja uczniów w zakresie bezpieczeństwa w Internecie, ochrony danych 

osobowych oraz odpowiedzialnego korzystania z technologii cyfrowych.  

1.3.  

Projekt jest skierowany głównie do uczniów szkół podstawowych i średnich na terenie Polski.  

1.4. 

Projekt jest realizowany w ramach olimpiady “Zwolnieni z teorii” (ZWZT) . więcej informacji: 

https://zwolnienizteorii.pl 

§ 2. Organizator Projektu 

2.1. 

Organizatorem Projektu jest: Jakub Bomba, uczeń zespołu szkół nr 4 w Nowym Sączu. 

2.2. 

Osoby kontaktowe: 

- Koordynator Projektu: Jakub Bomba, E-Mail: jb@hackem.pl | tel. +48 607060383 

- Sekretariat: E-Mail: kontakt@hackem.pl 

§ 3. Zasady Uczestnictwa 

3.1. 

Udział w Projekcie mogą brać uczniowie ze szkół podstawowych  (klasy 6-8) i średnich (klasy 1-3) 

które zgłosiły chęć uczestnictwa. 

3.2. 

Zgłoszenia szkoły dokonuje dyrektor lub upoważniona przez niego osoba poprzez kontakt 

telefoniczny bądź mailowy z Sekretariatem bądź bezpośrednio z Koordynatorem projektu. 

3.3. 

Liczba miejsc ograniczona, decyduje kolejność zgłoszeń . Prelekcje odbywać się będą od 

października 2024 do maja 2025. 



 
 

  

 

3.4. 

Udział w Projekcie jest bezpłatny. 

 

3.5. 

Ostateczną datę przeprowadzenia oraz formę organizacji prelekcji określa Koordynator projektu.  

§ 4. Zasady przeprowadzania prelekcji 

4.1 

Prelekcje są prowadzone przez Uczniów Zespołu Szkół nr 4 w Nowym Sączu  posiadających szeroką 

wiedze z zakresu cyberbezpieczeństwa. Prowadzącymi zajęcia są: 

- Jakub Bomba 

- Wiktor Hajduk 

4.2. 

Tematyka prelekcji obejmuje m.in. 

- Podstawowe zasady bezpieczeństwa w sieci. 

- Ochrona danych osobowych 

- Ochrona przed phishingiem i innymi zagrożeniami internetowymi  

- Przedstawienie zagrożeń w cyberświecie 

4.3. 

Prelekcje są dostosowane do wieku uczestników i poziomu ich wiedzy . 

4.4. 

Każda prelekcja trwa maksymalnie 45 minut, a jej forma jest interaktywna,  wykorzystuje 

prezentacje multimedialną, na końcu każdej prelekcji jest przeprowadzany quiz z treści  prelekcji 

z nagrodami. 

§ 5. Obowiązki uczestników 

5.1. 

Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania zasad bezpieczeństwa i porządku podczas prelekcji.  

5.2. 

Uczestnicy powinni aktywnie uczestniczyć w zajęciach i brać udział w dyskusjach.  

5.3. 

Zabronione jest rejestrowanie prelekcji bez zgody Organizatora. 

 



 
 

  

 

 

§ 6. Ochrona danych osobowych 

6.1. 

Organizator zobowiązuje się do przestrzegania przepisów dotyczących ochrony danych 

osobowych zgodnie z obowiązującym prawem. 

6.2. 

Dane osobowe uczestników są przetwarzane wyłącznie w celu realizacji Projektu i nie są 

udostępniane podmiotom trzecim. 

6.3. 

Organizator zastrzega sobie prawo do wykonywania zdjęć podczas przebiegu prelekcji oraz 

upubliczniania ich na mediach społecznościowych projektu. 

 

§ 7. Postanowienia końcowe 

7.1. 

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie, o czym uczestnicy zostaną 

poinformowani z odpowiednim wyprzedzeniem. 

7.2. 

Wszelkie kwestie nieuregulowane niniejszym regulaminem rozstrzyga Organizator  lub 

Koordynator projektu. 

7.3. 

Regulamin wchodzi w życie z dniem jego ogłoszenia na stronie internetowej Projektu. 

7.4. 

Zgłoszenie chęci udziału w projekcie oznacza zapoznanie się z regulaminem oraz zgodzeniem 

się na jego warunki. 

 

 

 

 

Projekt Hack’em 

1.07.2024, Nowy Sącz 

 



 
 

  

 

 

 

 

 

 


